Ein neues Pflichtfach Digitale
Grundbildung in Osterreich = Genese,

Status Quo und Herausforderungen
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SUPER, DASS IHR IN OSTERREICH
DIGITALE GRUNDBILDUNG
VERPFLICHTEND EINGEFUHRT HABT!
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REDLINE  VERLAG

Gerald Lembke | Ingo Leipner

DIE LUGE DER
DIGITALEN g

Warum unsere Kinder
das Lernen verlernen ‘ I
_

Die Katastrophe der digitalen Bildung: Warum Tablets Schiiler Jemm
nicht kliger machen — und Menschen die besseren Lehrer sind Sie haben diesen Artikel bereits

gekauft. Er ist auf lhren Kindle-Apps

Kindle ALISga be und -Gerdten verfiigbar.
wvon Ingo Leipner ~ (Autor) Format: Kindle Ausgabe An Meine Kindle-Bibliothek senden ~
" fr ~ 9 Sternebewertungen
Alle Formate und Editionen anzeigen Fur andere kaufen
Kindle Harbuch Gebundenes Buch MPE-CD Kaufen und versenden Sie dieses
15,99 € 0,00 € 20,55 € vprime 16,99 € eBook an ander= "
Lies mit kostenfreien App Grafis im Audible & Gebraucht ab 8,31 € 1 Neu ab 16,99 €
Probeabo 23 Meu a

(FUHREN?
SILICOMN WALLEY: H SO E\N

WARUM DIE TECH-ELITE IHRE KINDER AUF DIE WALDORFS"" " E‘N ~ur die Liste ~
Die Coronakrise zwang Schiilerinnen yim~ =~ F

lernschwache Kinds=r - 0 E L—o rernen. Und: Ein Teilen 1 [ W @ <Einbetten>
Gros o Lo uteichzeitig schossen die

Bildsc W\E KA

Gibt e= —o wenig Tablets und Online-Angebote flir Schiiler? Vielleicht ... Doch die Ursachen der digitalen
Bildung __.= uegen tiefer. Selbst die "beste aller Digitalwelten” kann keine zugewandten und inspirierenden Lehrer ersetzen!
Menschen lernen am besten vom Menschen, ohne Computer. Im Silicon Valley wurde das bereits verstanden.

Caur Lomputerspiele und soziale Medien.
Kein Kindle-Angebot verpassen

Erhalten sie einen taglichen
Newsletter mit einer Auswahl an
reduzierten eBooks und

. . . _ . . N . . ) ) i ~ Sonderangeboten. Mehr erfahren.
Ingo Leipner zeigt, wie sehr die Debatte liber digitale Bildung ein Holzweg ist - und das sogar in Zeiten einer Pandemie.
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Unterstiitzung Vernetzen Sie sich

und Weiterbildung mit anderen Schulen Ol E
fiir Sie! (ber eEducation! IE
eeducation.at

Angebote der lokalen Mitmachen _
Padagogischen beim Bildungspreis

Hochschule nutzen Klasse! Lernen.

ars.electronica. an/klasselernen

digi.konzept MOOC, Saferinternet MOOC,
MiniMOOCs, eLectures und vieles mehr
an der Virtuellen Padagogischen Hochschule

Lassen Sie sich
Ihre Forthildung
bei digi.folio

mafschneidern.

digifolin.at

irluelle-ph.at

Viele weitere Finden Sie weitere

Wir lernen Halte Dein Gerit spannende MOOCs Unterstiitzungsangebote
jetzt mit dein Gerat ist ein echter gibt's bei iMooX, wie die Digital LEVEL-UP
allen Sinnen. | sauber. Alleskénner. wie z.B. den Digital Licence auf der Digitales

Citizenship MOOC des Lernen Website des OeAD!

Demokratiezentrums digitaleslernen. oead.at/forthildung sangebate

WIEI‘I E' E imoax.at ol

&
OF& 0 Wir sind fiir Sie da!
a° ‘E Nimm miét deiner Klasse bewn Bildungsprela 3 ] dlgnahﬁlemen@oead'at
e SABIE Kiassel lomen el R EiTA% +43 720 080356
durg, Wissanschoft - Eurapiiachian Unkn Der DeAD ist die Gstemeichische Agentur fir Bildung und

intemationalisierung und uniersbitzt das Bundesminesterium flr Bildung,

Wl d ars.electronica.at/klasselernen I Wikssenschaft und Forschurg bel der Gerdteinitatree Digitales Lemen”.
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Herr Micheuz, konnten
wir bitte zum eigentlichen
Thema kommen?




Das Multimedia-Magazin fur Osterreichs Schulen
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Herausgegeben von Prof. Mog. Peter Micheuz

Standards in den Informationstechnologien (Dorninger)
IT-Infrastrukturstandards im Bildungsbereich (Apflauer)
Zertifikate in Schulen - sind Noten nichts mehr wert?
(Karner)

Verandert der ECDL den Informatikunterricht?
(Hopfenwieser)

Test Your IT-Knowledge (Keller — Schweiz)

Die Tragheit als Chance (Thomann — Schweiz)

Neue Einheitliche Prifungsanforderungen in der
Abiturprifung Informatik (Fothe — BRD)

Informatische Bildung und PISA Standards — zur
Umsetzung fiir die informatische Bildung

(Humbert — BRD)

Langlebige Standards in einer schnelllebigen Welt
(Schauer — Osterreich/Schweiz)

Uberlegungen zum Erreichen eines Minimalstandards
im Programmierunterricht (Antonitsch)
Informationstechnologische und informatische
Bildungsstandards fiir 6sterreichische Schulen
(Schwarz)



Informatische Bildung 1992 ...

Folgende Fragen wurden anlasslich der internationalen Wie ké
Vergleichsstudie COMPED (Computers in Education) 1992  entwicl . . g durine School
zur INFORMATIONSTECHNISCHEN GRUNDBILDUNG  A. durct ToPics fausht abour in computer education lessons (during schaol yadr

s - . ; JOQ 1892 ) - Perceniage computer using {computer education) feachers check
gestellt. Dies ist nur ein kleiner Auszug aus der in Buchform / # r “

Topics Taught by Computer Education Teachers

mien

veroffentlichten Studie ,Schule und Computer” (siehe letz-  B. durct AUT BUL GRE TP
te Seite). Alle Fragen und weitere Tests konnen mit dan- C. inden

Lower Secondary Schools 89 92 92 89 92 B9 92
bt ol v s W
History/evoluion 58 66 64 95 9 23 17
standards eingesehen werden. Welche . - . 63 85 77 96 90 16 14
: . T . wurde | ctof applications 74 69 S0 8BS 77 22 28
Du.s :Aflé:hlen einer Telefonnummer ist ein Bei- ’I;\en.lr:p '. Ethical issues 60 T3 20 42 40 27 36
Zl_’::puf/'g‘;:;,obe B :::e | Applications 100 100 87 93 94 BI 8i
B. Verarbeitung C einD Fditing/word processing 91 97 47 T8 90 47 49
C. Output/Ausgabe D einTe Prawing/painting 63 79 66 1% 43 42
i Spreadsheets 65 90 11 27 9 1 22
D. keines von den genannten P

Ein Cor Database management 51 78 9 55 45 710
Statistical applications 13 16 3 2 3 10 10
Anrnificial intelligence 2 3 i 4 6 2 k.
COM PED 89/92 StUdy Authoring languages 7 7 9 20 18 15 9
Models and simulations 0 33 9 4 11 e 4
Laboratory instrumentation ] i 3 2 i 15 13
Com pUterS In Ed ucatlon Scanningfimage processing 5 15 3 2 3 it 12
CADMCAM/process control 3B 51 4 2 2 2 2
eines von den genannten de o ecom/networks 6 17 % 2 11 6 3
dem Pi (Educational)y games 79 94 67 18 31 28 33
Woas sind Basic und Pascal? speich py,.qic peneration 13 13 29 4 15 9 9
g :?;:‘;;:;li;il:;l;g;sgorg;:’r:\n:e g 2:: : Problem analysis & programming 88 89 95 96 91 53 37
C. Betriebssysteme C imA; CGeneral concepts, analysis 5:5 64 B2 65 75 36 14
D. Programmiersprachen DG General procedures 0 43 86 42 56 23 6
Swructure of programs 50 T2 2 49 66 27 07
Die physischen Teile eines Computers (die, die Ein Coi gmi]"'mm'“f ]E,"jgmgcﬁ E ig ?:;: (‘_:: ?2 Tz 33

Du berivhren kannst) bezeichnet man als gespei voheem analysis : :
A. Programme A.aufe Principals of hard-/software 85 95 52 93 99 48 44
B. Handbicher B.inein  Basic computer concepts 56 75 40 8BS 95 47 42
C. Software C.ineir Hardware. principals 6l 77 32 &7 89 11l 7
D. Hardware D. aufe  Software, principals 6f w2 26 47 8®1 20 9



Items in the Functional Information Technology Test with reference to content-domain

Mumber Item content

Create own software by writing programs.
Mouse used for entering instructions into computer.

=

Does very small multi-media computer already exist? /992
. Data stored on disk.

10. Permanent storage device computer progran.

In lower secondary education, the highest scores for the total sample occur in
- Austria, Germany and the Netherlands. Greece (with an inflatzd estimate) and the

USA holding an intermediate position, while Bulgarian and Japanese students (with
Dialling a telephone number is an example of input. on the average 51 and 49% correct) score the lowest, This trend 1s the same for the

Sorting names of authors is an example of processing.  Scores of the 25% lowest and highest scoring students. Except for Bulgaria and Japan,
BASIC, PASCAL and LOGO are programming languz the bottom 25% of the students score well above chance. Chapter 3 showed that the

The physical parts of a computer is called hardware. OTL-index differs dramatically between countries varying from less than 20% in
Japan to about 90% in Austria.

Computer program = instructions to control computer. Percentage of computer coordinators indicating availability of rypes o

AUT BLIL GER GEE JPM
1. What with program if computer switched off. Lower Secondary P, - 2o 99 Pr—
12. Device giving text you can see and read? 89 92
13. Why back-up copy on another diskette needed? Drill and practice 68 94 55 67 88 5 21 62 60
14, Interpret instructions on a computer screen. Tutorial programs 49 85 62 26 41 14 21 37 46
5. Why persons may need different word processing proj Word processing 95 100 &1 88 94 24 88 70 84
16. What is a copy-protected disk? Painting or drawing 58 80 49 36 45 9 15 0 81
17. How re-start computer after freezing? Music composition 12 18 a5 4 9 5 4 11 20
I8. How fix problem with wordprocessor? Simulation a0 53 10 33 4] 3 42 57
19. Which program useful for keeping track of store budg Recreatinnal oames A7 22 T . sa 731 a9 an a7
20. Which possibility open in netwnr.ked computer lab? , Cducatior Studcms y
21. Interpret menu of a word processing program for savi  Progr. lar |
22, Interpret menu of a word processing program for re-si Spreadshy no C("npU(Cf use 224 3
23, Which program suited for similar letters to several pe Math. gra 7
24, Interpretation of spreadsheet screen. Statistics usc onl y outside 3132 i
25. Interpretation of database screen. NDatabase 3
26, Storage device for long periods of time. Lab inter usce ()nly at school 1788 i
27. How load data from storage? T contro .
24. Why password code needed? Ty contre at \Chﬂﬂl & ()U'SIde 3899 ;
29. Effect when printer is "off-line”. CADICA 3
3. Whatt does a cursor do? Authoring provrams 9 23 I 1 foo12 2 1 54 TN




Artificial intelligence / expert systems

Authoring languages

@m ers and MD Models and simulations

History / evolution Laboratory instrumentation

Relevance (e.g. for citizen, industry, education) Scanning / image processing

Impact of computer ﬂppl-icatinns {e.g. social, economical) CAD /CAM / process control / robotics

Ethical issues (e.g. copyright, privacy) Telecommunications (e.g. electronic mail) / networks

Educational games [ recreational games
Applications

Music generation
Editing / word processing / desktop publishing

Drawing / painting / illustrating @ analysis and p mg@

Spreadsheets i General concepts (e.g. file, variable, array, loop, etc.)
Database management General procedures (e.g. debugging)
Statistical application programs Structure of programs (e.g. input, output, storage of

data flow control)

Programming languages (e.g. Basic, Assembler,
Pascal, Fortran)

Problem analysis (e.g. flowchart, story board, algorithms)



30 Jahre spater: ICILS 2023

] . :
“® Anfang Mai — Anfang Juni

‘B Ca. 3500 14-Jahrige aus
£ P AHS-Unterstufe

. / ’ d Mittelsshulen
werden befrag
e und getestet.
Auch in,COMRUTA

e

ICILS - International Computer and Information Literacy Study

, Azerbaijan, Belgium (Flemish), Bosnia and k, and life in a digital world?
Herzegovma Chinese Taipei, [8feEiE, Cyprus,

»p computer and

, Denmark, Finland, France, {11l Wlth L The study
North Rhlne -Westphalia as a benchmarking entity), > prepare
Greece, , AN, Kazakhstan, Kosovo, Latvia, = r— ,

Luxembourg, Malta, Netherlands, Norway, Oman
:‘- -
ﬁ - iy

<
,

4

Portugal, Republic of Korea, Romania, Serbia, Sova

o 1U] o] [T [AINIE), Spain, Sweden, United States, and

Uruguay.

https://www.igs.gv at/|C|Is-2023



natirlich auch digitale bildung

HOME

CORO, NA!
'MEDIENKONZEPTE
EASY4ME - HARD4YOU

JAHR DER DIGITALEN
BILDUNG 16/17 KARNTEN

‘ SOMMERTAGUNG 2013

” eEDUCATION AUSTRIA
DIGITALE KOMPETENZEN

'ZERTIFIKATE ECDL/DCP
EPICT - Materialien

. vevLEvRNTHvEORIEN

‘ DIDAKTIK | MODELLE |

UNTERRICHTSSZENARIEN

. >D>IGITA'-\>LE WERKZEUGE‘
MATERIALIEN

.INTERDISZIPLINARES
PRIMARSTUFE

” SEKUNDARSTUFE I

. SEKUNDARSTUFE II

MEMORANDEN

. >PUBLIKATIONEN

STUDIEN

”PVREVSVSEV '

| INTERNATIONALES |
: KURATIERTES

www.digita

Digitale Bildung umfasst die Anwendung, Gestaltung
und Reflexion von computerbasierten Medien auf Grundlage
informationstechnologischer und informatischer Kompetenz.

Etwas anders ausgedriickt, geht es dabei (auch) um das Lehren und
Lernen mit digitalen und Uber digitale Medien sowie um deren
reflektierte, routinierte und kreative Nutzung. Dazu gehért ein

grundlegendes Verstandnis informationstechnologischer Grundlagen

sowie informatischer Denk- und Arbeitsweisen.

Schule ist Teil der zunehmend digital gepragten Welt.
Daher umfasst Allgemeinbildung auch Digitale Bildung.

2% e
V988 238
o L1 Q
\Q 1), ‘.2

S 58

Dizitale
Eilduns
begsinnt 1n
den Korfen.

-bildung.at

Digitale Endgerite Tir
Lehrevinnen und Lahrer

digitaleschule.gv.at

Video tber Digitales Lernen
auf der OEAD-Website
>>> Newsletter

eEducation Austria

am

Verein FNMA




Roadmap und Milestones

2020

Einheitliche Plattformen und das
Portal Digitale Schule vereinfachen die
Kommunikation zwischen Lehrenden,

Lernenden und Eltern.

Die Lehrerinnen und Lehrer bilden sich
gezielt fiir den Einsatz digitaler Lehr-

und Lernmethoden weiter.

2021

In den 5. und &. Schulstufen lernen
Schiilerinnen und Schiiler mit mobilen
Geraten. Lehrende und Lernende
arbeiten mit kompetenzorientierten

digitalen Materialien.

2022
Qualitétsgesicherte Lern-Apps
unterstiitzen Schiilerinnen und Schiiler

beim Lernen.

2023

Die IT-Infrastruktur an Bundesschulen
erfiillt fiichendeckend die Rahmen-
bedingungen fiir digital unterstiitzten
Unterricht.

2024
Digitales Lernen ist in allen Schulen

gut verankert.

= Digitale Schule

Impressum
Medieninhaber, ¥erleger und Herausgeber:

Bundesministerium fir Bildung, Wissenschaft und Forschung

Minoritenplatz 5, 1010 Wien

Tel: +43 1531 20-0

Fotonachweis: BMBWF/Martin Lusser
Grafische Gestaltung: BKA Design & Grafik
Druck: Digitales Druckzentrum Renngasse
Wien, Oktober 2020

bmbwf.gv.at

= Bundesministerium

Bildung, Wissenschaft
und Forschung

Digitale Schule

Der 8-Punkte-Plan fiir den
digitalen Unterricht




= Bundesministerium
Bildung, Wissenschaft
und Farschung

AB 2020

8-PUNKTE-PLAN bis 2024

Bildungsmedien-

Programm ,,Digitale Schule”
Schnittstellen Fachbereiche

Aus-, Fort- und
Weiterbildung von

strategie b A
Eduthek MOOC Padagog/innen
K t ienti -
SRR L iutesiegel Portal Digitale Schulverwaltung
Neue Lehrpldane ) e
Lernapps E ; Schule Unterrichtsorganisation
Qualitits-/ Vereinheitlichung 5 IT-Basis- ST
Schulentwicklung Plattformen infrastruktur )
Schulentwicklungs-
programm
Digitale Endgerite Digitale Endgerdte (SCHEP 2020)
Schiiler/innen Lehrer/innen

Bildungsagentur
OeAD

JETZT AUF AMOL A BISSALE
VUL AKTSCH'N IN AUSTRIA ...




Und dann wechseln‘s
die ,,IT-Bildungsplane”
fast ofter als die
: nterrichtsminister




Kompetenzmodell ab 2011

Themenbereiche Digikomp 8

Informationstechnologie, Mensch und Gesellschaft
Bedeutung von IT In der Gesellschaft
Verantwortung bei der Nutzung von IT
Datenschutz und Datensicherheit
Entwicklungen und berufliche Perspektiven
Informatiksysteme
Technische Bestandteile und deren Einsatz
Gestaltung und Nutzung personlicher IS
Datenaustausch in Netzwerken
Mensch-Maschine-Schnittstelle
Anwendungen
Dokumentation, Publikation und Prasentation
Berechnung und Visualisierung
Suche, Auswahl und Organisation von Information
Kommunikation und Kooperation

Konzepte
Darstellung von Information
Strukturieren von Daten
Automatisierung von Handlungsanweisungen
Koordination und Steuerung von Ablaufen

- §

s|8 §|le §
€ §| = £t
IRIFE KR
z S|l2 &|& &

Interludium Lehrplan 2018-2022
Themenbereiche Digitale Grundbildung
Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
Digitalisierung im Chancen und Grenzen der Gesundbeit und Geschichtliche
Alitag Digitalisierung wohibetirden Entwiciiung
Informations-, Daten-und Medienkompetenz
Suchen und finden Vergleichen und bewerten Organisieren Teilen
Betriebssysteme und Standard-Anwendungen
Grundlagen des Betriebssystems Textverarbentung Prasentationssoftware Tabelienkalkulation
Mediengestaitung
Digitale Medien rezipieren Digitale Medien produzieren inhalte weiterentwickeln
Digitale Kommunikation und Social Media
interagieren und komenunizieren M o ‘:::ﬁ:::: ;:m Zusammenarbeiten
Sicherheit
Gerate und Inhalte schdtzen Personliche Daten und Privatsphire schdtren

Technische Problemidsung

Technische Bedarfnisse und entspre-
chende Moglichkeiten dentifizieren

Digitale Gerdte nutren Technische Probleme sen

Computational Thinking

Mat Algorithmen arbeiten Kreative Nutzung von Programmiersprachen



Mapping von ECDL/ICDL zu DigComp

DigComp -
Kompetenzbereiche

Information &
Datenkompestenz

Kommunikation &
Zusammenarbeit

Erstellu r'ui:_:
digitaler Inhalte

Sicherheit

Probleml&sung

ECDL/ICDL Module fir den Kompetenzbereich

El<D <« OmELoD J-=0 -0

Computer-Grundlagen

Online-Grundlagen

Com puter-Grundlagen

Online-Grundlagen
Priasentation Advanced
Computer-Orundlagen

Online-Grundlagen

Prisantaticn

Tabellenkal kulatiorn

Textwerarbeitung

Cratenbanken amdasencden

Computer-Grundlagen

COnline-Grundlagen

Computer-Grundlagen

Online-Grund lagen

Prasantation

Tabellenkalkulation

E IT-Security

@ Datenbanken amweanden

@ Online-Zusammenarbeit

E IT-Security
g Web Editing

Textverarb. Advanced

||;| Tabellenkal. Advanced

@ Prasentation Advanced

=

Datenbanken Advanced

IT-Security

Textverarbeitung Adv.

Datenbanken anwenden

Textverarbeitung

Computing

Prasentation Advanced

I cao

<f> Computing

* > Tabellenkal. Adw.
|||I

J{ =
—
Web Editing

E Image Editirkg




Medien* im Anmarsch
[If you can‘t beat them join them]

Vortrag von Norbert Breier anlasslich der EDUDAYS 2014 in Krems

23. April 2014
Donau-Universitat Krems

© Prof. Dr. Norbert Breier, Universitat Hamburg

Ein Angebot zur Verzahnung zweier "Weltanschauungen’
| 2014-spagat-muss-nicht-wehtun-breier.pdf
Adobe Acrobat Dokument 1.7 MB
Download

PDF



© Beat Doebeli

Welt
gestalten

Anwendungsorientierte Perspektive
WIENUTZEICHDAS?

Wie nutze ich das?

Anwendungsbezogene Perspektive
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Analyse - Reflexion - Gestaltung

Interaktion
Nutzung - Handlung - Subjektivierung



7 Themenfelder

- Informationsdarstellung mit Grafik-,
Text- und Multimediadokumenten (18)

- Projekt: Erstellen einer

Multimediaprasentation (5)

- Hierarchische Informationsstrukturen —

Dateisystem (5)

- Vernetzte Informationsstrukturen (8)

- Chancen und Risiken digitaler

Kommunikation (5)

- Beschreibung von Abldufen durch

Algorithmen (11)
- Projekt (4)

4 Themenfelder

- Daten und Codierung
- Algorithmen

- Rechner und Netze

- Informationsgesellschaft und

Datensicherheit

Mecklenburg-
Vorpommern

4 Themenfelder

- Daten und ihre Spuren

- Computerkompetenz

- Algorithmisches Probleml6sen
- Automatisierte Prozesse




Omama MIAI Ein Blick zu den Eldgenossen innen

@ hep Verlag
MIAin der 1. und 2. Kla..

chule St.Gallen
matik im Unterricht

D a\rMed'en
1 r:bdg,(:rundsch\ﬂf

« Padagogische Hochschule St.Gallen
MIA - Medien und Informatik im Unterricht

& PH Zirich
MIA im Zyklus 2 und 3

& PH Zirich B PH Zirich
MIA im Zyklus 2 und 3

» Medien und Informatik - PHSZ & miaEngiadina News

A Blog edu-ICT B PH Zirich
Zeitgemasser Unterricht des Fachs «Medienu..  MIAinder 1.und 2. Klasse

Neue Aufbaumodule MIA ab Herbst 2021-..  MIAim Zyklus 2 und 3 Medien und Informatik - PHSZ - A..




Man sollte Anwenderkompetenzen
nicht geringschatzen. Ohne Handwerk
kann man keine Hauser bauen.

Gemass dem Referenten gehoren heute
OpenData, APIs, JSON & Co in den
Informatikunterricht.

Wichtig ist es immer, auch vertikal und
horizontal denken!

Kriterien Fundamentale Ideen von
Schwill erweitert: 19

Wie erklire ich das einem Ezﬁs;\ ,b(‘
Ideen fiir die komlsch"n Noﬁqﬁschen
Maschinen oder generej @halogien
findet man im Allta im Gesprach
mit anderen. O

Mehr Design Based Research,

weniger Forschung nur danach wiirde
der Informatikdidaktik gut tun.

Wir riskieren, dass man dem racn
«Informatik>» alles anhangt, was nach

Digital riecht.
Wie wire es mit «Information,

Kommunikation, Kooperation,
Automation>» anstelle von Informatik?

Medienbildung in ejnem geschutzten
Bloto@hat g)q,ﬂl‘r Schule ganz schwer!

wx %ymnasuum funktioniert, muss
per se in der Primarschule

z&ﬁktlomeren

GitHub Copilot, ChatGPT etc. =
Pair Programming, bei dem die
Partnerin immer da ist, immer
motiviert und immer freundlich.

Referent meint:
Die Welt wird immer komplexer. Wir

mussen aber vielleicht auch nicht
Immer alles verstehen.






Man sollte Anwenderkompetenzen
nicht geringschatzen. Ohne Handwerk
kann man keine Hauser bauen.

Medienbildung in einem geschutzten
Biotop hat s in der Schule ganz schwer!

Wichtig ist es immer, auch vertikal und
horizontal denken!

Kriterien Fundamentale Ideen von
Schwill erweitert:

Wie erkldre ich das einem Frosch?

Wir riskieren, dass man dem Facn
«Informatik>» alles anhangt, was nach
Digital riecht.

Wie wire es mit «Information,
Kommunikation, Kooperation,
Automation» anstelle von Informatik?

Was im Gymnasium funktioniert, muss
nicht per se in der Primarschule
funktionieren.

Referent meint:

Die Welt wird immer komplexer. Wir

mussen aber vielleicht auch nicht
immer alles verstehen,




Die Lehrplankommission bei der Arbeit ...

F )

Digitale ArteFAK(E)te
miissen auch unbedingt in den Lehrplan

Meine bescheidene Meinung:
Dagstuhl-Dreieck fiir
Praktiker*innen (insb.
Lehrkrafte), Frankfurt-Dreieck fiir
Theoretiker*innen (insb.
Forscher*innen).

Und wer soll das nur
unterrichten?

LAus der Interaktionsperspektive betrachtet, interessiert, welches
Menschenbild durch diese Formen mdglicher Selbstthematisierung
konstituiert wird. Zweitens wird abstrakter auch die Frage gestellt, wie und
vor dem Hintergrund welcher kulturellen Einschreibungen Subjekte in den
jeweiligen Medien reprasentiert und adressiert sind, beispielsweise in Form
von Interessenprofilen in Empfehlungs- und Filtersystemen oder auf Ebene
von Interfaces und Interaktionsmdglichkeiten. Drittens sind beispielsweise im
Angesicht von Data Analytics und Kinstlicher Intelligenz traditionell auf
Subjekte bezogene Konzepte wie Autonomie und Authentizitéat auch auf
technologisch-medialer Ebene in den Blick zu nehmen.*




Bildungs- und Lehraufgabe
Digitale Grundbildung

Forderung von

e Medienkompetenz
 Anwendungskompetenzen
* informatischen Kompetenzen

Ermoglichung von
* Orientierung und

* miundigem Handeln im 21. Jahrhundert

Digitale Artefakte

erkunden

kritisch hinterfragen
verantwortungsvoll nutzen
gestalten

Die Digitale Grundbildung bietet
vielfache Moglichkeiten zum
facherverbindenden Unterricht.



Didaktische Grundsatze

Fiir die DGB bieten sich ein ganzheitlicher Zugang zu
digitalen Artefakten, mit wie z.B.

e ko-konstruktiven,

* erfahrungs-

» gestaltungs-

* sowie reflexions- und problemlosungsorientierte Methoden wie

Critical Thinking,
Design Thinking,
forschendes Lernen und
Playful Learning.

Digitale Grundbildung erfordert facherverbindende
und facheruibergreifende Arbeitsformen.



MEdlenblldung umfasst die Beschaftigung mit der Entstehung, Entwicklung und

Zukunft digitaler Medienkonstellationen. Reflexion und Kritik betreffen beispielsweise
medienbiografische Entwicklungen bzw. Bedingungen der Mediensozialisation

sowie digitaler Inklusions- und Exklusionsdynamiken. Medienbildung geht vom
Zusammenspiel von Nutzung und Teilnahme an aktueller Medienkultur aus.

Informatische Bildung umfasst das Analysieren, Interagieren,

Modellieren, Codieren und Testen im Umgang mit Informatiksystemen,

Software, Automatisierung, Daten und Vernetzung. Die Entwicklung
informatischer und medientechnischer Kompetenzen orientiert sich besonders an

didaktischen Prinzipien der sogenannten 21st Century Skills, der 4 ks
(kritisches Denken, Kreativitat, Kommunikation und Kollaboration) und
des Computational Thinking.

Gestaltu ngSkomPEtenZ geht von einem ZUsammenspiel von

informatischer Bildung und Medienbildung aus und bietet vielfiltige
analytische, produktive und kreative zuginge zu funktionalen

Medieneinsatzen und asthetischen Medienformaten in globalisierten digitalen
Kulturen



Ein Tag in Frankfurt - So entdeckst du die schonsten Seh...

Frankfurt: Die besten Tipps einer Einheimischen
vickiviaja.com 22 s

22places.de

DIE TOP 10 Sehenswirdigkeiten in.. op Sehenswiirdigkeiten in Frankfurt am Main Sehenswirdigkeiten in und um Frankfurt Hahn Top 10 Frankfurt Sehenswirdigkeiten - 2022 (mit Karte)
) 0 voucherwonderland.com

Frankfurt zu FuB in 2 Stunden - GALERIA Reisen M.

tripad visor.de

basierend auf dem Fra n kfu rt DrEiec k, auf folgenden

Perspektiven:

* der technisch-medialen (T),
e der gesellschaftlichkulturellen (G) und
* der interaktionsbezogenen (l).

Mit diesen konnen digitale Phanomene unserer Gesellschaft beispielhaft
auf unterschiedlichen Ebenen und in verschiedenen Graden
der Abstraktion didaktisch bearbeitet werden.



Strukturen und Funktionen digitaler informatischer und
medialer Systeme und Werkzeuge (T)

informatische Funktions- und Wirkprinzipien sowie die Reflexion ihrer nicht unmittelbar
sichtbaren Einflisse auf Kultur, Politik, Gesellschaft und Lebenswelt.

Gesellschaftliche Wechselwirkungen durch den Einsatz
digitaler Technologien (G)

betreffen etwa soziale Umgangsformen, die politische Organisation oder die
Kommunikation. Die historische Perspektive erlaubt es, Kontinuitaten und
Entstehungsprozesse sowie damit verbundene Traditionen zu verstehen.

Interaktion in Form von Nutzung, Handlung und
Subjektivierung (l)

Sie erlaubt die Analyse, Reflexion und kreative Gestaltung personlicher und kollektiver

Handlungsrepertoires. Dies beinhaltet auch die Frage, wie und mit welchen Zielen
Menschen Medien erstellen, gestalten und Systeme nutzen.



Kompetenzmodell und Kompetenzbereiche

Orientierung:

gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung analysieren
und reflektieren

Information:

mit Daten, Informationen und Informationssystemen verantwortungsvoll
umgehen

Kommunikation:
Kommunizieren und Kooperieren unter Nutzung informatischer, medialer Systeme

Produktion:

Inhalte digital erstellen und veroffentlichen, Algorithmen entwerfen und
Programmieren

Handeln:

Angebote und Handlungsmoglichkeiten in einer von Digitalisierung gepragten
Welt einschatzen und verantwortungsvoll nutzen



Mathematik und
Naturwissenschaften

Mathematik

Geometrisches Zeichnen

Digitale Grundbildung

Chemie (2-stiindig bzw. 4-
stiindig)

Physik

Biologie und
Umweltbildung

Wirtschaft und
(Gesellschaft

Geschichte und Politische
Bildung

Geographie und
wirtschafiliche Bildung

Musik, Kunst und
Kreativitit

Musik

Kunst und Gestaltung

Technmk und Design

Gesundheit und Bewegung

Bewegung und Sport

DGB = Kofferfach ?!

Bildungsaufgabe (MAI)
Medienkompetenz,
Anwendungskompetenzen

Informatische Kompetenzen
Didaktische Grundsatze

(MIG)

Medienbildung
Informatische Bildung
Gestaltungskompetenz

6 Kofferfacher!



1. KLASSE (5. Schulstufe)

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Quelle: RIS-Version 6.7.2022 {0.G.)

Orientierung

Information

Kommunikation

Produktion

Handeln

Strukturen und
Funktionen digita-
ler informatischer
und medialer Sy-
steme und Werk-
zeuge

das Prinzip der Eingabe,
Verarbeitung und Aus-
gabe exemplarisch an
den Bestandteilen und
der Funktionsweise eines
digitalen Endgerdts be-
schreiben.

verschiedene Suchmaschinen
nennen und erkldren, wie eine
Suchmaschine prinzipiell funktio-
niert.

?

Erkldren, wie personen-
bezogene Informationen
verwendet und geteilt
werden kéinnen, und Vor-
kehrungen treffen, um
ihre personenbezogenen
Daten zu schiitzen.

eindeutige Handlungs-
anleitungen (Algorith-
men) nachvollziehen,
ausfiihren sowie selb-
stindig formulieren.

unter Nutzung einer
angemessenen Termi-
nologie gingige physi-
kalische Komponenten
von Computersyste-
men (Hardware) iden-
tifizieren sowie be-
schreiben, wie interne
und externe Teile von
digitalen Gerdten funk-
tionieren und ein Sy-
stem bilden.

Gesellschaftliche
Wechselwirkun-
gen durch den Ein-
satz digitaler Tech-
nologien

erkunden, was das Digi-
tale im Unterschied zum
Analogen ausmacht, und
an interdisziplindren Bei-
spielen aufzeigen, welche
Elemente/ Komponenten
und Funktionen dazuge-

héren. ?

Bedingungen, Vor- und Machteile
von personalisierten Suchrouti-
nen fiir sich selbst erkldren.

an Beispielen der Nut-
zung von Software aufzei-
gen, wie digitale Techno-
logien neue Formen der
Zusammenarbeit ermdg-
lichen sowie respektvoll
und verantwortungsbe-
wusst mit anderen online
zusammenarbeiten.

verschiedene Darstel-
lungsformen von Inhal-
ten und die Wirkung
auf sich und andere be-
schreiben.

Mediennutzungsfor-
men sowie deren histo-
rische Entwicklung und
gesellschaftliche Eta-
blierung im Zuge des
Medienwandels be-
schreiben.

Interaktion in
Form von Nut-
zung, Handlung
und Subjektivie-

das personliche Nut-
zungsverhalten verglei-
chend analysieren, hin-
terfragen und sinnwvolle
Moglichkeiten der Veran-

Unter MNutzung der grundlegen-
den Funktionen einer Suchma-
schine einfache Internetrecher-
chen durchfiihren sowie die Qua-
litat der gefundenen Informatio-
nen anhand grundlegender Krite-

verschiedene digitale
Kommunikations-, Kolla-
borationswerkzeuge und
-dienste benennen, be-
schreiben und sinnvolle

mit Daten einfache Be-
rechnungen durchfih-
ren sowie in verschiede-
nen (wvisuellen) Forma-
ten sammeln und pra-

Hilfesysteme bei der
Problemlésung nutzen.

derung benennen sowie . . = Mutzungsszenarien auf- | sentieren.
rung vergleichen, wie Men- rien einschitzen zeigen_g
schen vor und nach der mit einem digitalen Gerat Infor- einzeln und gemeinsam
Einfihrung oder Uber- mationen speichern, kopieren, Texte und Prdsentatio-
nahme der Digitalisierung | suchen, abrufen, dndern und 1&- nen unter Einbeziehung
leben und arbeiten. schen und die gespeicherten In- von Bildern, Grafiken
formationen als Daten definie- und anderen Objekten
? ren. strukturieren und for-
e matieren.
ANWENDUNGSBEREICHE 1. KLASSE (5. Schulstufe)
Orientierung Information Kommunikation Produktion Handeln

Kommunikationsbediirfnisse aus
dem Alltag

Anforderungen an digitale Kommu-

nikationswerkzeuge

von Umfragen

Sequenzen und einfache Schleifen

Planung, Gestaltung und Auswertung

trieb

Wichtigste Komponenten eines
Computers

MNotwendige Funktionen eines
Betriebssystems im Normalbe-

Erhebung und Speicherung der Da-
ten von Nutzerinnen und Nutzern
sowie deren Verwendung




2. KLASSE (6. Schulstufe)

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Orientierung

Information

Kommunikation

Produktion

Handeln

Strukturen und
Funktionen digita-
ler informatischer
und medialer Sy-
steme und Werk-
zeuge

Moglichkeiten bewerten,
wie die Zugdnglichkeit und
Nutzbarkeit von Technolo-
gieprodukten fir unter-
schiedlichen Bedlrfnisse
und Wiinsche der Mutzerin-
nen und Nutzern verbes-
sert werden kann.

?

Daten erfassen, filtern,
sortieren, interpretieren
und darstellen.

beschreiben, wie liber das
Internet Informationen be-
reitgestellt und abgerufen
sowie Daten Ubertragen
werden.

darstellen, wie Informa-
tionen in kleinere Teile
zerlegt, als Pakete durch
mehrere Gerate udber
Metzwerke und das Inter-
net iibertragen und am
Zielort wieder zusam-
mengesetrt werden.

darstellen, wie Programme
Daten speichern und ver-
arbeiten, indem sie Zei-
chen oder andere Symbole
zur Darstellung von Infor-
mation verwenden.

unter Nutzung einer geeig-
neten Entwicklungsumge-
bung einfache Programme
erstellen, diese testen und
debuggen (Fehler erken-
nen und beheben)

darstellen, wie Hard-
ware und Software als
System zusammenarbei-
ten, um Aufgaben zu be-
wailtigen.

digitale Gerdte mit ei-
nem Netzwerk verbin-
den und Daten zwischen
verschiedenen digitalen
Medien austauschen.

Gesellschaftliche
Wechselwirkungen
durch den Einsatz
digitaler Technolo-
gien

Interessen und Bedingun-
gen der Medienproduktion
und der Veraffentlichung
sowie des Medienkonsums
analysieren.

geeignete Software (auch
freie Software) auswidhlen
und bedienen, um unter-
schiedliche Aufgaben aus-
zufiihren.

Kommunikationsmedien
nach ihrer Verwendung
unterscheiden und Ein-
fliisse auf das eigene Le-
bensumfeld und die Ge-
sellschaft aufzeigen. Sie
kénnen Maoglichkeiten
der Meinungsbildung und
Manipulation beschrei-
ben.

die Rechte am geistigen Ei-
gentum beachten und bei
der Erstellung cder beim
Remixen von Programmen
die entsprechenden Urhe-
berrechte angeben.

aufzeigen, wie digitale
Kommunikation zur Be-
teiligung an gesellschaft-
lichen Diskurs- und Ent-
scheidungsprozessen
genutzt werden kann.

?

Interaktion in Form
von Nutzung, Hand-
lung und Subjekti-
vierung

an interdisziplinaren Bei-
spielen aufzeigen, inwie-
weit das Digitale im Ver-
gleich zum Analogen das
eigene Leben, die Gesell-
schaft oder Umwelt verdn-
dert. Sie konnen erkennen,
dass Medien und Technolo-
gien nie ,neutral” sind.

Lizenzmodelle, insb. offene
(Creative Commons, Open
Educational Resources,
Open Source) benennen,
erkldren und anwenden.

den Begriff Social Media
erkldren und verstehen,
welche Interessen das an-
bietende Unternehmen
hat.

visuellefaudiovisuellefau-
ditive Inhalte erzeugen,
adaptieren und analysie-
ren. Sie konnen Moglich-
keiten der Verdffentli-
chung bennenen.

zwischen digitalen Ange-
boten und eigenen Be-
diirfnissen abwagen und
personliche Handlungs-
moglichkeiten unter Be-
rucksichtigung gesund-
heitlicherggd dkologi-
scher As pie gestalten.
]

Orientierung

Information

Kommunikation

Produktion

Handeln

Verdnderung des Einkaufs-
verhaltens

Onlinespiele (pay-to-win)

Sensibilisierung fir sprach-
liche, sensorische und mo-
torische Einschrankungen
bei der Nutzung digitaler
Medien

Organisation von Daten

Daten

Beschreibung von Daten

(Visuelle) Darstellung von

hinsichtlich ihrer Formate,
GriBe und bindren Struktur

Interessen

Geschidftsmodelle von Social Media-
Diensten, Nutzung von personlichen
und personenbezogenen Informationen
Fake News, Darstellung und Realitat
(Manipulation) und dahinterliegende

Schutz von personenbezogenen Daten

Betrug im Internet, Phishing

Digitaler Arbeitsplatz

Nachhaltiger Umgang mit digita-
len Technologien

Erkennen von technischen Pro-
blemen in der Nutzung von digi-
talen Geridten

Konkretisierung von Fehlern im
Hinblick auf Meldung an Sup-
portstrukturen




3. KLASSE (7. Schulstufe)

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Orientierung

Information

Kommunikation

Produktion

Handeln

Strukturen und
Funktionen digita-
ler informatischer
und medialer Sy-
steme und Werk-
zeuge

an interdisziplindren
Beispielen Anwendun-
gen von Technik in
Umwelt und Gesell-
schaft beschreiben
und deren Relevanz
fir gesellschaftliche
Gruppen und kultu-
relle Kontexte berick-
sichtigen. Sie kGnnen
Wechselwirkungen
benennen.

beschreiben, wie
kiinstliche Intelligenz
viele Software- und
physikalische Systeme
steuert.

erkldren, wie cloudba-
sierte Systeme grund-
satzlich funktionieren,
und auf kritische Fakto-
ren achten (zB
Standorrt des Servers,
Datenschutz und Da-
tensicherheit)

an Beispielen Ele-
mente des Computa-
tional Thinkings nach-
vollziehen und diese
zur Losung von Pro-
blemen einsetzen.

Sie wissen, wie sie Lo-
sungswege in Pro-
grammiersprache um-
setzen kinnen.

am Beispiel erkldren, wie
Computersysteme in All-
tagsgegenstanden be-
stimmte Funktionen er-
fuallen und welche Chan-
cen und Risiken damit
verbunden sind.

Gesellschaftliche
Wechselwirkungen
durch den Einsatz
digitaler Technolo-
gien

Verdanderungen des
Mediennutzungswver-
haltens beschreiben
sowie Chancen und
Gefahren der persona-
lisierten Mediennut-
zung analysieren.

Bedingungen sowie Vor- und Nach-
teile von personalisierten Suchrou-
tinen fir das eigene Leben bzw. die
Gesellschaft erkldren.

einen Kompromiss zwi-
schen der Verdffentli-
chung von Informatio-
nen und der Geheim-
haltung und Sicherheit
von Informationen be-
schreiben.

verschiedene popu-
ldre Medienkulturen
benennen sowie Mog-
lichkeiten verschiede-
ner Darstellungsfor-
men von Inhalten er-
proben.

okologische Problem-
konstellation wie Ener-
gie und Rohstoffe im Zu-
sammenhang mit Digita-
lisierung benennen und
eigenes Handeln daraus
ableiten.

Interaktion in Form
von Nutzung,
Handlung und Sub-
jektivierung

Kompromisse im Zu-
sammenhang mit digi-
talen Technologien re-
flektieren, die sich auf
die alltdglichen Aktivi-
titen und beruflichen
mMoglichkeiten der
Menschen auswirken.

?

zielgerichtet und selbststandig die
Suche nach Informationen und Da-
ten mit Hilfe geeigneter Strategien
und Methoden nen und durch-
fiihren, geeignef@ Quellen nutzen
und gefundene Igformationen wver-
gleichend hinterfragen.

Muster in Datendarstellungen wie
Diagrammen oder Grafiken erken-
nen und beschreiben, um Vorher-
sagen zu treffen

Datenmaterial nutzen, um Ursa-
che-Wirkung-Beziehungen aufzu-
zeigen, oder vorzuschlagen, Ergeb-

bei der Erstellung digi-
taler Projekte (digitaler
Artefakte) mittels Stra-
tegien wie Crowdsour-
cing oder Umfragen mit
mehreren Mitwirken-
den zusammenarbei-
ten.

eigene digitale Identita-
ten reflektiert gestalten
sowie den Ruf eigener

digitaler Identitdten ver-

folgen und schiitzen.

ihre eigenen medialen
Produktionen auf Bar-
rierefreiheit liberpri-
fen und gegf. Barrieren
beseitigen.

Einstellungen in Soft-
wareapplikationen
den personlichen Be-
dirfnissen entspre-
chend anpassen.

entsprechende Vorkeh-
rungen treffen, um ihre
Gerdte und Inhalte vor
Viren bzw. Schadsoft-
ware/Malware zu schiit-
zen.

° nisse vorherzusagen oder eine
Idee zu vermitteln.
Orientierung Information Kommunikation Produktion Handeln

Verbesserungen fiir das De-
sign von digitalen Gerdten
auf Basis von Nutzungsana-

lysen

Risiken und Vorteile fiir die
Chancengleichheit bei der
Nutzung von Informations-
technologien sowie geeig-
nete Handlungsoptionen

Digitale Barrierefreiheit

Internet-of-Things

Manipulative und monoper-
spektivische Darstellungen
von Informationen in popu-
ldren Medienkulturen

fizierung

tronischen Informationen

Datenschutz

diebstahl

Verschliisselungsmethoden fur die si-
chere Ubertragung von Informationen
(sicheres) Passwort, 7weifaktorauthenti-
Physischer und digitaler Schutz von elek-

Grundlagen der Betroffenenrechte im

Reale Probleme der Cybersicherheit: Cy-
bermobbing, Cybergrooming, Identitats-

machen

Gezielte bzw. manipulative Dar-
stellungen, z. B. in Diagram-
men, durch Bildausschnitte
oder Vertonung

Konfigurationsmaoglichkeiten
von Betriebssystemen und
Kommunikationssystemen, um
sie barrierefrei zugdnglich zu




4. KLASSE (8. Schulstufe)

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Orientierung

Information

Kommunikation

Produktion

Handeln

Strukturen und
Funktionen digita-
ler informatischer
und medialer Sy-
steme und Werk-
zeuge

die Grenzen und Mag-
lichkeiten von Kiinstli-
cher Intelligenz reflek-
tieren.

Datensicherungen und -
wiederherstellungen aus-
fahren.

die Funktion von Protokol-
len bei der Ubertragung von
Daten Ober Metzwerke und
das Internet darstellen.

Programme entwerfen und
iterativ entwickeln, die
Kontrollstrukturen kombi-
nieren, einschlieRlich ver-
schachtelter Schleifen und
zusammengesetzter Kondi-
tionale.

Abstraktionsebenen
und Interaktionen zwi-
schen Anwendungs-
software, Systemsoft-
ware und Hardware-
schichten vergleichen.

Software zur Ver-
schliisselung von Daten
einsetzen

Gesellschaftliche
Wechselwirkungen
durch den Einsatz
digitaler Technolo-
gien

euphorische und kul-
turpessimistische Hal-
tungen gegeniuber
Technologie- und Me-
dienwandel wahrneh-
men und ihnen argu-
mentativ begegnen.

?

Gefahren der Erhebung,
Auswertung und Verkniip-
fung von Nutzerdaten im
Sinne von Fahrlassigkeit,
Missbrauch und Uberwa-
chung erkldren und sich
dazu verantwortungsvoll
verhalten.

ein Verstandnis fir die Kon-
struktion von Medienwirk-
lichkeit durch die Erhebung
und Analyse von Informatio-
nen und Daten bzw. die Me-
chanismen der Bild-, Ton
oder Datenmanipulation
entwickeln.

bei der Auswahl von Social
Media bedenken, welchen
Einfluss die Interessen von
Unternehmen auf das ei-
gene Welt- uﬂ, Selbstbild
haben.

°

Moglichkeiten verschiede-
ner Darstellungsformen
von Inhalten erproben und
deren Einfluss auf die
Wahrnehmung des Inhalts
hinterfragen.

?

aufzeigen, wie digitale
Kommunikation zu zi-
vilgesellschaftlicher
Partizipation und Enga-
gement genutzt wird.

Interaktion in Form
von Nutzung,
Handlung und Sub-
jektivierung

die Normativitdt von
digitalen Technologien
(zB Filterblase) und
Medieninhalten (zB
Stereotype, Klischees)
erkennen und diese
kreativ durchbrechen.

?

Informationen und Inhalte
aktualisieren, verbessern
sowie zielgruppen-, medi-
enformat- und anwen-
dungsgerecht aufbereiten
und inhaltlich, organisato-
risch und sprachlich in be-
stehende Wissensorgani-
sationsformate einbinden.

verantwortungsvoll in digi-
talen Medien kommunizie-
ren und unter Berlicksichti-
gung des Urheberrechts und
des Rechts am eigenen Bild
Daten austauschen.

?

mit bereitgestellten Me-
dien und Software-Appli-
kationen zielgerichtet und
kreativ gestaltend koope-
rieremn.

einfache Programme oder
Webanwendungen mit ge-
eigneten Werkzeugen er-
stellen, um ein bestimmtes
Problem zu lésen oder eine

reflektieren, inwieweit
technische Konfigura-
tionen Optionen ein-
schranken und lenken.
Sie kdnnen Vorkehrun-
gen fir ihre Eigenstan-
digkeit und informatio-
nelle Selbstbestim-
mung im Kontext von
digitaler Vernetzung
treffen.

O O If:jalrl.timmte Aufgabe zu er-
Orientierung Information Kommunikation Produktion Handeln

Mobilitdt (zB selbstfahrende
Fahrzeuge)

Gesundheit (zB vernetzte
Daten, automatisierte Assi-
stenzsysteme)

Phianomen der viralen Ver-
breitung von Inhalten und
entsprechende Handlungs-
maoglichkeiten

Datenschutzrechtliche
Rechtsgrundlagen (DSGVO
und DSG)

Dokumentation von Programmen

Projektplanung inklusive Aufgaben-
verteilung und Zeitplan

(Graphische) Notationen, Pseudocode
Asthetische und technische Kompe-

tenzen von Medienkulturen in Projek-
ten

Wichtigste technische Mittel
zum Schutz vor Betrug und
Missbrauch

Wichtigste rechtliche und politi-
sche Aspekte von Konsumen-
tenrecht




72 Kompetenzbeschreibungen
43 Anwendungsbereiche

Quantitive Verteilung der Deskriptoren auf
Medien-Informatik-Anwendungen

1. KL 2. Kl 3. Kl 4Kl

m Medien minformatik Anwendungen

20
18
16
14
12
10
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Fiinf ,,Kompetenzbereiche” [Quelle: Simeoni (BMBWF), OCG Journal, 2022, Ausgabe 3]

Algorithmen entwerfen und Programmieren:

SuS modellieren komplexe Problemstellungen und lI6sen diese mithilfe von Algorithmen in
Programmiersprachen. Sie erlangen Einblicke in digitale Berufe, die innovative Technologie
nutzen, wie z. B. klinstliche Intelligenz, Robotik und Big Data. Sie werten Sensoren aus und

verarbeiten groRe Datenmengen, um Ergebnisse zu visualisieren und zu analysieren.

Umgang mit Daten, Informationen und Informationssystemen:
SuS suchen und bewerten Informationen, strukturieren und verarbeiten sie, z. B.
Medienkritik, Filterblase, Erkennen von Fake News.

Nutzung informatischer, medialer Systeme:
SuS nutzen Kommunikationstechnologien sowie —prozesse, z. B. Cloudanwendungen zur
Kollaboration in Projekten, Lernplattformen.

Anwendung digitaler Technologien und Vernetzung:
SuS nutzen eigenstandig und selbstbestimmt digitale Technologien und Vernetzung, z. B.
digitale Souveranitat, Media Literacy.

Grundlagenwissen, Kuinstliche Intelligenz:

SuS bauen Grundlagenwissen auf und hinterfragen, welche Auswirkungen die
Digitalisierung auf ihr Leben und die Gesellschaft hat, z. B. ethische Fragen betreffend
Mediennutzung oder kiinstliche Intelligenz.



Du Verschworungs- |
praktiker!

Das Gute an der Digitalen
Grundbildung und am Lehrplan ist,
dass es das liberhaupt gibt!




Die Steuerungswirkung von Curricula ist ein wenig untersuchtes Forschungsfeld.

Einflussfaktoren auf die Unterrichtsgestaltung

Lehrmittel der Klasse

Abschlusspriiffungen 59

Eigene Unterrichtsmaterialien aus den Vorjahren

Interner Schullehrplan

Bildungsplan T

0 10 20 3 40 50 6 7O bl 90 100

IN PROZENT

Gar nicht / Kaum W Mittelmassig B Jiemlich [/ Ausserordentlich W Keine Aussage

Wichtigkeit von Lehrplaninformationen

Leistungsziele (LZ): Themen/Inhalte R o

LZ: Lemnzielformulierungen _ B3%
LZ: Lektionenzahl pro Leistungsziel I 7o
LZ: Semesterzuordnung I 7
Leit- und Richtziele I 705
LZ: K-Stufen (Taxonomiestufen) P 7
0 20 40 il 50 100
M PROZENT

Ziemlich W Ausserordentlich

Quelle: Steuerungswirkung von Lehrpldnen Curriculumsrezeption und -implementation von
Lehrenden in der schweizerischen kaufmdnnischen Bildung, Keller, Ledergerber, St.Gallen, Dezember 2021



ALLES NACH (LEHR-)PLAN?
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WIE SIND DIE NEUEN LEHRPLANE INHALTLICH ZU BEWERTEN?
Schulyok: Die grundlegenden Ansatze der neuen Lehrplane sind gut. Kritisiert
wird ..., dass sie nmicht klar genug formuliert sind, auerdem unrealistisch
und praxisfern...

Ohne genugend Zeit und ein sinnvolles Konzept werden es die Lehrenden schwer
haben, zusatzlich zu ithren Fachinhalten auch soziale Kompetenzen,
Umweltbildung und vieles mehr mitzuvermitteln.

In die Lehrplan-Erarbeitung miissten daher mehr Menschen aus der
Praxis einbezogen und ihre Einschatzung ernst genommen werden.
Auch parteipolitisches Hickhack behindert haufig dringend notige Reformen im
Bereich der Bildung ...

Quelle: https://magazin.oebv.at/alles-nach-lehr-plan



Alternative Fakten im Schulbuch fiir das Fach DGB
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WAS HABEN DENN DIE LEHRER:IN
UBER DEN DGB RUCKGEMELDE

v o
INTERESSANTES UND | 4.
AUFSCHLUSSREICHES.

ABER WENIGE UBERRASCHUNGEN ... |




Meinungen zum Lehrplan

11 (159%
B(11,6%)

lch finde ihn qut.
Ich habe ihn persdnlich noch..

Wir haben den Lehrplan ind..
Es qibt flr alle DGB Lehrkraf..
lch bin Individualist und unte...

Er ist zu umfangreich.

31 (44.9%)
32 (46,4 %)
14(20,3 %)

Meinungen zu den Endgeraten

@ einwandfrei

@ bis auf wenige Ausnahmen
40.6% zufriedenstellend
® geht so
e @ nicht gut

4




Programmierung im DGB - Unterricht

40

B Ja, mehrals 8 Stunden 1M Ja, weniger als 8 Stunden I Nein

30

20

10

1, Klasse 2. Klasse 3, Klasse



Sonstige von mir favorisierten Lehr-/Lernmittel, Unterrichtssoftware bzw.
Unterrichtsportale 25 Antworten

Schweizer Plattformen

AppCamps, OneNote, schubu

digi.komp, SchuB, saferinternet.at, code.org

lona-education.com

eduvidual

das oben angegebene reicht

Veyon, OneNote

Unterlagen aus diversen Quellen selbst zusammengetragen,; teilweise Moodle-Kurse vom TIBS

Open Source Software wie z.B. Libre Office

Saferinternet

Sokrative und Kahoot

RFDZ Informatik-Werkstatt

Digi.Komp Plattform, coding.org, TypingClub

Schubuuy, internet-ABC

Code MU, selbst entwickelte und 3d gedruckte Lernmittel (unplugged), Aktivitaten von CS unplugged
kahoot

nextcloud, kahoot

TigerJython als Einfuhrung in die Programmierung mit Python. Die haben auch ein gutes Skript dazu.
Schubu, Eigenkreationen

OneNote

Schubu.at

Tiroler Moodlekurse zur Digiaten Grundbildung

BeePot, code.org

moodle.tsn.at/course/view.php?id=22004, schubu.at, moodle.vobs.at/hsbst/course/view.php?id=419
Code.org



o W@sevot WMot W manchmal B nie I kene Angabe

20

10

Lemplattform Moodie Lemplattform MS-Teams Andere (2 8. Google Office Software Eduthek
Classroom. ...)

Easydme Portal Videoportale wie Youtube Programmerplattiormen
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Polaschek will
schon wieder
neue Lehrplane

Die lang erarbeiteten neuen Lehrplane stellen
Bildungsminister Martin Polaschek nicht zu-
frieden: Sle selen .nur eine Ubergangsidsung”,
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https://www.ahs-informatik.com/digitale-grundbildung/achtung-satire/
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