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IFIP TC3 Joint Conference

Stakeholders and Information
Technology in Education

6th to 8th July 2016 - Guimaraes, Portugal
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Ein dichtes Programm ...



Moderation
O09:00-0%9:10h

02:10-09:25h

09:25-09:40h

02:40-09:55h

09:55-10:20h

Sitzung 2

Moderation

11:00-11:15h

11:15-11:320h

11:320-11:45h

11:45-12:00h

Ingo Scholtes, ETH Zdrich
Auftakt: Judith Michael, Alpen-Adria-Universitat Klagenfurt

BWINF: Informatik mit Begeisterung entdecken
Wolfgang Pohl, BWINF Bonn (Bundesweite Informatikwettbeweaerbe))

Das Science Camp Informatik — hier kinnen Madchen Informatilc neo
erleben

Lena Winter, Fachschaft for Informatik und Mathematik, Sebastian Schafer,
KIT Karlsruhe und Michael Gaulk, Zentrum flir mediales Lermnen Karlsruhe

INFORMATIK — wie geil ist denn das?
Claudia Steinberger, Alpen-Adria-Universitat Klagenfurt

Diskussionsrunde 1

Judith Michael, Alpen-Adria-Universitat Klagenfurt

Erste Erfahrungen beim Einsatz von Unterrichtsbausteinen zur
kooperativen Entwicklung und Erprobung von Informatikstunden an
Grundschulen

Alexander Best, Westfallische Wilhelms-Universitat MOnster und Lwe
Thierschmann, Lindenschule Gronau

Informatisches Denken in der Primarstufe: die Wiener Zauberschule
der Informatik (WIZIK)
Johann Stockinger, OCG und Gerald Futschelk, TU Wien

Anmerkungen zu einem begeisternden Informatikunterricht
Peter Micheuz, Alpen-Adria-Universitat Klagenfurt

Informatik-wWerkstatt: Entwicklungen und Erfahrungen einer Lern- und
Lehrwerkstatt fiir Informatik

Stefan Pasterk, Heike Demarle-Meusel, Barbara Sabitzer und Andreas
Bollin, Alpen-Adrna-Universitat Klagenfurt



12:30-13:00h

Sitzung =

Moderation
14:15-14:20h

14:30-14:45h

14:45-15:00h

15:00-15:320h

Sitzung 4
Moderation

15:00-16:15h

15:15-16:320h

156:30-16:45h

Besuch der Informatik- Werkstatt iy Raurry E.2.05

Gerald Futschelk, TU Wien

Programming for Refugees — An Active Learning Approach for
Teaching Java to Heterogeneous Groups
Miklas Kihl und Jonas Lehnern KIT Karlsruher Institut flr Technologie

Initiative IFIT — Den Machwuouchs fiir IT und Technik begeistern?
Bermnhard Ldwenstein, Institut zur Forderung des IT-MNachwuchses
Scheibbs

Das Hildesheimer Denkwerk-Projekt — Schiilerinnen und Schiiler
modellieren und analysieren Geschaftsprozesse

Thorsten Schoormann , Dennis Behrens und Ralf Knackstedt, Universitat
Hildesheim

Diskussionsrunde 32

wWolfgang Pohl, BWINF Bonn (Bundesweite Informatilkow ettbewerbe)

Pi and More —Eine Veranstaltungsreihe rund um “kleine Computer™
Daniel Fett und Guido Schmitz, Universitat Trier

FROM SKETCH TO SCRATCH - schrittweise zu ..computational thinking™

gefiihrt werden
Alois Bachinger und Anton 1. Knierzinger, Padagogische Hochschule Linz

Begeisterung fiir Robotilk — ein ganzheitlicher Ansatz der
{ Hoch-)Begabten-forderung mittels Blended-Learning am Beispiel des
Talentehauses NO

Tanja Tomitsch und Thomas Aschinger, Talentehaus Miederdsterreich
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GI-Edition
Lecture Notes
in Informatics

Heinrich C. Mayr, Martin Pinzger (Hrsg.)

INFORMATIK 2016

26.-30. September 2016
Klagenfurt




Interdisziplinire Gruppenphase
ZU Grundbildung
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Perspektiven des Weltverstehens

5. Weniger ist mehr: Alternative Wege fachlichen Lernens

Hans-Peter Zenner fordert fir die naturwissenschaftlichen Facher eine Art

«Wissenschaft light’

* Forderung, ,nicht bei den Regel- und Maximalstandards (...) der
naturwissenschaftlichen Bildun h 201
umfassenderen Verbreitung vo
etablierten Regel- und M
Mindeststandard fur die t
geisteswissenschaft-liche Bl g
Mindeststandard” entspreche, soll ,mit einem naturw : 
standard” das ,Ziel einer wahren Allgemeinbildung” realisiert werder

*

Perspektiven des Weltverstehens

5. Weniger ist mehr: Alternative Wege fachlichen Lernens
JTubinger Erklarung” von 1951:

Gegen die Erstickung des geistigen Lebens durch ptoffiberladung” und ,Vielwisserei®

Stattdgssen:‘,,Durchdringung des Wesentlichen” der Ficher und Stoffe und
verstandnis” statt »Gedachtnisleistungen”

Nicht Ansammeln von Wissen, sondern primar Verstehen
Exemplarischer Unterricht mit Ausfligen in Abstraktion und Prozeduralisierung

Lehrprozesse, die die Schiiler emotional ansprechen und motivieren: Anschaulich

begeisternd, exemplarisch verstandlich, asthetisch mitreiBend. . Asthetik statt
Abstraktion”

Perspektiven des Weltverstehens

5. Weniger ist mehr: Alternative Wege fachlichen Lernens

nMut zur Licke": Stoffreduktion zugunsten der Exemplarizitat,
Aber auch: Anndherung auch der
Naturwissenschaftsdidaktiken an hermeneutische und
asthetische Modelle des Verstehens, ohne auf die ErschlieRung
naturwissenschaftlicher Sprach- und Zeichensysteme und
damit auf die Markierung der Differenz unterschiedlicher
Wissenschaftsperspektiven zu verzichten.



Interdisziplindre Gruppenphase
Zu Grundbildung

Was muss eine Schiilerin am Ende der Sekundarstufe | Gber ein Fach
wissen?

Bearbeitung von 7 Ubungsbeispielen von 7 verschiedenen Fachern
Was sind die wichtigsten Erkenntnisse im Hinblick darauf, was Schilerinnen fachlich konnen sollten?

Was sind die spezifischen Beitrage des jeweiligen Fachs 1ur Grundbildung von
Sekundarstufenschulerinnen?

Notwendige Schritte zu einem interdisziplinaren Grundbildungskonzept?



_

[ (1) Feedback bezogen auf die Aufgabe ]
Cor D ol o< = e L el /-Q
STARKEN . . SCHWACHEN
At s welBol ol o BoorF Spovoar 222
; ébﬂ‘_)éo/ pe /”7*”-’2&«:0 éz I ;6’740( e /é/zwg_-) > .

= %@e—. _/D///QJW’O ;ay é/-%'/?c L 2

(D pooms e ,47/;@/1/10 (> > %4J //ﬂ/«o/
e a i
Gl

-=> %/’éé %—{05 éo §a~ G e
' i e _Z_—/o‘/wo Q;J/éﬁé; A T

/7

ﬂd‘o.c/ we)’ 47@:&0%/ //97& r
o s (A R /,;%fme —

CHANCEN RISIKEN

bezogen auf das theoretische Modell bzw. Konsequenzen fir die Grundbildung J
/Ozb_ 4
podl o lfom erof—*

RZ) Feedback

//bL . = Qc—

/}/ém& Lo
— > Forrole i T S cercio <
/ﬂﬁd/w,%;u B RGEEEe 18



Aufgabe 1: Fotografie!

Schiele mit deinem Smartphone 4 bis 5 Fotos auf deinem Schulweg! Die Fotos sollten nicht alle am selben
Orterstellt werden. Speichere die Fotos oder lade sie auf die Lernplattform hoch!

Wichtig: Aktiviere wenn méglich den GeoTagin deinen Kameraeinstellungen!

Aufgabe 2: Spionage!

Versuche nun beiden Fotos deiner Klassenkollegen Giber die Information des Bildes herauszufinden, von
wem das Foto aufgenommen wurde ! Versuche auch Eigenschaften wie GroRe, Aufldsung und ob ein Blitz
verwendetwurde zufinden! Finde auch Informationen zu Handymarke und anderen Details, eventuell
sogar GP5S Koordinaten.

Trage die Datenin eine Tabelle in einem Textverarbeitungsprogramm ein und gestalte diese!

Zusatz
Versuche beiden Fotos mit GPS - Koordinaten den Ort auf Google Maps zu finden.

Zur Eingabe von Koordinaten auf Google Maps, hier nachlesen!




Programmvorschlag

10.15 - 10.30 Begrufung und kurze Kennenlernrunde

10.30 - 11.30 Hauptvortrag mit anschlie3ender Diskussion
"ROBO-DIDAKTIK" (Dr. Klaus Misof, BRG Kremszeile)

11.30-12.30 Internationale und nationale Entwicklungen im Bereich
der Informatik/IT - Erfahrungsberichte und Studien
Wechselwirkung BMB-Projekt eEducation <> Informatik
(OCG, Micheuz, Baldauf, ,Teachmeet®)

12.30 - 13.45 Mittagspause

13.45 - 15.00 INF-Aufgaben (DIGIKOMP, MATURA)
Lehrplane, aktueller Stand
Umsetzung und Beispiele

15.00 - 15.15 Pause

15.15 - 16.00 Showcase Fachdidaktik Informatik in Klagenfurt
(Univ. Prof. Dr. Andreas Bollin und Team)

16.00 - 16.30 ARGE Informatik AHS - wie geht es weiter?






Kurzlich in meinem Informatik Unterricht ...

Meine Motivation und ich
haben Beziehun95prob|eme.

Momentan leben wir getrennt.




BOOTSVERKAUF

1.

Tippen Sie die folgende Tabelle ab. Die mit Formel markierten Zellen bleiben leer.

Umsatz in
ARTIKEL MNZAHL  |PREIS GESAMT UST |[GES. inkl. UST |Prozenten
Ruderboot A 5 5.000,00 Formel|  20%| Formel Formel
Ruderboot B 100 8.500,00 Formel| 20%| Formell Formej
Ruderboot C 14|  9.800.00 Formel _ 20%| Formel Formel
[Segelboot A 18 50.000,00 Formel 20% Formel Formel
[Segelboot B 100 125.000,00 Formel 20% Formel| Formej
[Segelboot C 1| 320.000,00 Formel 20%| Formel Formel
|Motorboot A g 60.000,00 Formel| 20% Formel Formel
|Muturbuot B 9 155.000,00 Formel  20%) Formell Formel
[Motorboot C 2| 230.000,00 Formel 20%| Formel Formel
IGESAMTEINNAHMEN Formel | Formel

Geben Sie der gesamten Tabelle die Schriftart Arial, 10 Pt.
Speichern Sie Tabelle unter BOOT.XLS ab.

Berechnen Sie nun in der Spalte GESAMT den Wert aus ANZAHL mal PREIS und kopieren
Sie anschlielRend die Formel nach unten.

Die Formel fur die Spalte GES. inkl. UST ergibt sich aus GESAMT plus GESAMT mal UST.
Kopieren Sie diese Formel nach unten.

Berechnen Sie nun mit der Summenfunktion die jeweiligen GESAMTEINNAHMEN.

Formatieren Sie die Spalteniberschriften Fett und weisen Sie der letzten Uberschrift
(Umsatz in Prozenten) einen Zeilenumbruch zu.

Die letzte Zeile der Tabelle erhélt die Fullfarbe Hellgelb und die Textfarbe Rot.
Den Umsatz in Prozenten erhalt man, indem man die einzelnen Teilsummen (GES. inkl.

UST) durch die Gesamtsumme dividiert. (Verwenden Sie in der Formel den absoluten
Zellbezug). Formatieren Sie die Zellen im Prozentformat.



@ Maker Faire Vienna - Mozilla Firefox = X
@ Begeisternd und komp X & begeisterung emichterun... X | TS] Kritische Erfolgsfaktoren —... X G begeisterung erniichterun... X Maker Faire Vienna X -+

€ (@ nhitpsy//makerfairevienna.com c \ Suchen w8 9 3 A H - O

Maker Faire Vienna
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' Das war die Maker Faire V|enna 2016!

THE GREATEST SHOW (AND TELL) ON EARTH

Die Maker Faire ist ein familienfreundliches Festival, auf dem basteln, bauen, erfinden, experimentieren, lernen, recyceln,

i 00:10
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3D-Druck & 3D-Scan - Arduino, Raspbkrry Pi & Co.- Bio-Hacking - Crafting & Handarbeit - Drohnen & Fluggeréte - Energie & Nachhaltigkeit
Fertigungstechnologien - Fashion & Wearables - Food - Funk & Kommunikation - Hacking - Home Automation - Internet of Things - Kunst & Design - Modellbau-

Musik & Sound - Open Source - Recycling & Upcycling - Roboter - Shared spaces - Spiele - Wissensvermittlung - Wissenschaft & Forschung
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